
 

CURRICULUM VITAE  

 

PHILIPPE CHEVALIER 

Né le 21 mars 1965 à Paris 

Tel   05 24 07 80 30 
e-mail  mail.chevalier@gmail.com 
Site Internet www.PhilippeChevalier.com 

Affilié à la Maison des Artistes (01/1995) 
Siret : 38259513000024 

 

Activité professionnelle 

2004 / 2010 Conception et réalisation de sites Internet avec base de données PHP-MySQL, CMS 
DRUPAL, interface web2 JQUERY AJAX. 
Toutes les réalisations sont visibles sur le site www.PhilippeChevalier.com 
www.philippechevalier.com 

2010 Conception et réalisation de l’application MyNextHotel.com en partenariat avec 
Booking.com. Interfaçage de la base de données de Booking en full JQUERY. 

2006 / 2010 Conception et réalisation des sites pour les visites du Dalaï Lama  à Rennes en 2006, 

Nantes en 2008 et Paris en 2009 et Toulouse en 2010 
www.dalailama-toulouse2011.fr 

2008 Game design et développement du jeu Kyogami 
Production Kheops Studio 

2006 Game design, direction technique et développement du jeu L’Odyssée Sibérienne 
de Nicolas Vanier. Production Strass/Mindscape 

2002 / 2003 Direction artistique et technique du département  multimédia de la société VERONESE 
INTERACTIVE. Réalisations de cd-roms, sites, sites dynamiques, etc. 

Conception et réalisation d’applications multimédias. 
Ref : Nina Ricci . IFP-School. 

2000 / 2001 Direction technique et développement du CD-ROM grand public : Les signes de Mano  

Dictionnaire français / langue des signes française.  

Cédérom d'Or de la revue l'Ordinateur individuel. 

1995 / 2001 Direction artistique et technique du département  multimédia de la société ABAQUE-
MICRO.  

Conception et réalisation d’applications multimédias. 
Ref : 40ème Festival de la Télévision . April . Badoit . Club Méditerranée . Cogesal . Cegetel . 
Coupe du monde France 98 . Danone . Disney consumer products  . Epson . Elf . Nina Ricci . 
Pechiney  . Vivendi . Volvic . 



 

Projets personnels  

2008 / 2009 Nouvelle version du site OnePlayer.com  en Php MySQL / xhtml CSS / utf-8. Version 

anglaise. Développement d’une boutique en-ligne. 

2003 / 2004 Conception et réalisation du jeu de Yaguel Didier  

2003 Conception et réalisation du jeu et du site  Puzzle Galerie  

2001 Conception et réalisation du jeu  OnePlayer Patience  

2000 Mise en ligne du site OnePlayer.com  - www.oneplayer.com 

55000 utilisateurs avec adresse email unique enregistrés dans la base de données.  
15000 téléchargements de fichiers par mois. 

1999 Réalisation du jeu OnePlayer Puzzle  

1996 / 1999 Autoformation sur les outils de développement d’applications multimédia et de sites 
internets. 

1995 Réalisation d'un projet en réalité virtuelle avec le soutien d'ART 3000. 

1994 Réalisation d'un projet de peintures infographiques avec le soutien d'APPLE France. 

1990 / 1996 Création et réalisation de fresques et murs peints. 

Le Bon Marché  Groupe LVMH - Saipan (Japon) 
Parking Anthonin Raynaud à Levallois (1500 m2 de fresque) – Mairie de Levallois 
Autres réalisations pour SARI, PIERRES ET VACANCES, TRIANON PALACE 

1988 / 1998 Peinture - Recherches personnelles 

 

Diplôme 

1990 Diplôme de l'École National Supérieure des Arts Décoratifs de Paris - ENSAD 

Compétences 

Logiciels 

 ADOBE FLEX 

 ADOBE DREAMWEAVER ( + ) 

 ADOBE DIRECTOR + XTRAS (expert) 

 ADOBE PHOTOSHOP (expert) 

 ADOBE ILLUSTRATOR / INKSCAPE 

Langages de Programmation 

 DIRECTOR LINGO 

 HTML4 – XHTML – CSS2 

 PHP – MYSQL / E-COMMERCE 

 CMS DRUPAL 

 JQUERY / AJAX 
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